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1. Organizatorem konkursu jest EUROPE DIRECT Lublin. 

2. Konkurs ma na celu promowanie idei Unii Europejskiej, podniesienie poziomu wiedzy 

uczestników o działalności unijnej oraz państwach członkowskich UE.  

3. Konkurs skierowany jest do Uczestników Zjazdu Szkolnych Klubów Aktywnego Europejczyka. 

4. Rozgrywka prowadzona jest przez przedstawiciela EUROPE DIRECT Lublin. 

5. Kwestie sporne pozostają do rozwiązania przez prowadzącego rozgrywkę. 

6. Gracze korzystając ze sprzętu (tabletu, telefonu lub komputera) wchodzą na stronę 

https://kahoot.it/ - wpisują kod gry, podają swoje IMIĘ i NAZWISKO. 

7. Po rozpoczęciu gry pytania wyświetlane są na ekranie spotkania na Zoomie.  

8. Uczniowie na urządzeniu zobaczą tylko kolorowe kształty (sześciokąt, elipsa, trójkąt, kwadrat) 

klikają kolor zgodny z odpowiedzią na ekranie spotkania na Zoomie. 

9. Odpowiedzi na pytania udzielają uczestnicy indywidualnie na posiadanym sprzęcie. 

10. Czas przeznaczony na każde pytanie jest ograniczony. 

11. Po udzieleniu odpowiedzi na wszystkie pytania, prowadzący pokazuje podsumowanie. 


